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Информационно-методический 
бюллетень 
по результатам социологического 
исследования

 «Молодежная субкультура» 
I. Введение. Актуальность исследования

В жизни любой страны  важную роль играет молодежь. Вместе с тем, молодежь входит в группу наиболее уязвимых социальных слоев общества. При постоянно меняющихся условиях жизни молодежь, как и все остальное население страны, претерпевает трудности переломного момента, что обуславливает особенности ее социализации, уровень и формы ее социальной активности.  В современных условиях демократизации российского общества, сущность которой заключается в предоставлении возможности максимальной самореализации  личности, общественно значимой является ориентация молодежи на позитивную социальную активность, на успех во всех сферах жизнедеятельности.  Одним из способов самореализации молодые видят вступление в ту или иную субкультуру, находя понимание в данной молодежной среде. Именно поэтому изучение данной проблемы актуально в настоящее время.
II. Описание социологического исследования.

Основная  цель опроса:  Определить какое влияние оказывает субкультура на молодежь г.о. Тольятти.

Задачи опроса:

· Определить отношение жителей г.о. Тольятти к  молодежной субкультуре как понятию в целом;

· Выяснить, какому виду субкультуры отдает предпочтение молодежь г.о.  Тольятти (основные направления в молодежной среде);

· Определить, как, по мнению респондентов, влияет субкультура на молодежь г.о. Тольятти;

· Понять причину вступления молодежи в ту или иную разновидность субкультуры.
       Организация, проводящая опрос: Муниципальное бюджетное учреждение городского округа Тольятти «Дом молодежных организаций Шанс»


Объем генеральной совокупности:  184 700 чел. (количество молодежи в возрасте от 14  до 30 лет по данным отдела статистики на 18.04.2011 г.).


Объем выборки: 500 человек (0,27% от объема генеральной совокупности).

Метод проведения опроса: 30% - очный опрос и 70% - интернет-опрос в группах «ВКонтакте» и на сайте dmoshans.ru.

Места проведения очного опроса: Уличный опрос: не менее 3-х точек в каждом районе (остановки напротив крупных торговых центров, рядом с учебными заведениями, парки культуры и отдыха, пешеходные бульвары  и т.д.);
III. Анализ социологического исследования.

Блок №1. О себе.

     В июне 2012г. специалистами МБУ «ДМО Шанс» было проведено социологическое исследование на тему «Молодежная субкультура» среди молодежи от 14 до 30 лет. Исследование проводилось посредством очного и Интернет-опроса. Тема важна и актуальна, так как современная молодежь – это наиболее мобильная и активная часть граждан страны, от жизненной позиции которой во многом зависит будущее нашей страны. В начале исследования планировалась выборка охватом 500 человек, но достаточно высокий интерес к данной теме позволил в конечном итоге опросить 1118 респондентов: 200 человек посредством очного опроса, и соответственно 918 человек в группе ДМО «Шанс» ВКонтакте. Как видно из количественных показателей,  респонденты гораздо активнее принимают участие в  Интернет – опросе, чем  в очном. 
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Диаграмма №1. Ваш пол

Из общего количества участников 43 % - мужчин, 57% женщин.
Возрастные категории респондентов распределились таким образом: 48% участники до 18 лет, 52% участники в возрасте старше 18 лет. По причине того, что в Интернет-опросе нет возможности более подробной классификации возраста, мы представляем для наглядности две диаграммы, отражающие данные, полученные с помощью очного опроса (Диаграмма 2.1) и Интернет-опроса (Диаграмма 2.2)
Диаграмма 2.1 Ваш возраст (очный опрос)                                                                              Диаграмма 2.2 Ваш возраст (Интернет-опрос)
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Блок №2. Понятие  субкультуры и история возникновения молодежных течений.
 Молодежь ругали всегда: и в папирусах Древнего Египта, и в письмах древних греков можно встретить сетования вроде того, что «молодежь нынче пошла не та», что и идеалов у нее нет, и взрослых она ни во что не ставит. Вот и сегодня со всех сторон в адрес молодых сыплются упреки в аморальности, в отказе от традиционных ценностей, в меркантилизме…  Насколько справедливы эти упреки? У современных молодых людей отдых и досуг – ведущая форма жизнедеятельности, она вытеснила труд как важнейшую потребность. Ощущая дефицит или отсутствие смысла жизни, молодой человек буквально совершает «бегство в удовольствия».  От удовлетворенности досугом теперь зависит удовлетворенность от жизни в целом. Надо отметить, что стремление заглушить дефицит смысла  с помощью удовольствий всегда ведет к деструктивным для личности последствиям. Что мы и имеем в обществе на данный момент. Тем не менее, поиск себя и смысла своего существования зачастую приводит молодого  человека в так называемые «субкультуры». В них  отсутствует избирательность в культурном поведении. Тут свой язык, особые мода, искусство и стиль общения. Все больше молодежная субкультура становится неформальной культурой, носителями которой выступают неформальные молодежные группы.
 В современном толковом словаре понятие «субкультура» определено,  как  общность людей, чьи убеждения, взгляды на жизнь и поведение отличны от общепринятых или просто скрыты от широкой публики, что отличает их от более широкого понятия культуры, ответвлением которой они являются. 
 По сути, главное в понятии субкультуры – это приставка суб-, обозначающая голое структурное противостояние, направленное против явлений большой культуры. Представители субкультуры имеют культуру собственную, собственную настолько, что, имея общий с большой культурой разговорный язык, они вкладывают в те же слова другие ощущения, другие понятия, за всем этим стоит принципиально иная символика.
 Молодежная субкультура появилась в науке в середине 50-х годов XX века. Поскольку традиционные общества развиваются постепенно, замедленными темпами, опираясь в основном на опыт старших поколений,  феномен молодежной культуры относится преимущественно к динамическим обществам, и был замечен в связи с "техногенной цивилизацией". Если ранее культура не делилась так ярко выражено на "взрослую" и "молодежную" (независимо от возраста все пели одни и те же песни, слушали одну и ту же музыку, танцевали одни и те же танцы и т.п.), то теперь у "отцов" и "детей" появились серьезные отличия и в ценностных ориентациях, и в моде, и в способах коммуникации,  и даже в образе жизни в целом. Как специфическое явление, молодежная культура возникает и в связи с тем, что физиологическая акселерация молодых людей сопровождается резким возрастанием длительности периода их социализации (порой до 30 лет), что вызвано необходимостью увеличения времени на образование и профессиональную подготовку, соответствующую требованиям эпохи. Сегодня юноша рано перестает быть ребенком (по своему психофизиологическому развитию), но по социальному статусу еще долгое время не принадлежит миру взрослых. Юношеский возраст — время, когда экономическая активность и самостоятельность еще не достигнуты в полном объеме. Психологически молодежь принадлежит миру взрослых, а социологически — миру отрочества. Если в смысле насыщения знаниями человек созревает гораздо раньше, то в смысле положения в обществе, возможности сказать свое слово — зрелость его отодвигается. "Молодежь" как феномен и социологическая категория, рожденная индустриальным обществом, характеризуется психологической зрелостью при отсутствии весомого участия в институтах взрослых. 
Возникновение молодежной культуры связано с неопределенностью социальных ролей молодежи, неуверенностью в собственном социальном статусе. В онтогенетическом аспекте молодежная субкультура представляется как фаза развития, через которую должен пройти каждый. Ее сущность — поиск социального статуса. Посредством нее юноша "упражняется" в исполнении ролей, которые в дальнейшем должен будет играть в мире взрослых. Самые доступные социальные площадки для конкретных дел молодежи — досуг, где можно проявить собственную самостоятельность: умение принимать решение и руководить, организовывать и организовываться. Досуг — это не только общение, но и своего рода социальная игра, отсутствие навыков таких игр в юности приводит к тому, что человек и в зрелом возрасте считает себя свободным от обязательств. В динамичных обществах семья частично или полностью утрачивает свою функцию как инстанция социализации личности, поскольку темпы изменений социальной жизни порождают историческое несоответствие старшего поколения изменившимся задачам нового времени. С вступлением в юношеский возраст молодой человек отворачивается от семьи, ищет те социальные связи, которые должны защитить его от пока еще чуждого общества. Между потерянной семьей и еще не обретенным обществом юноша стремится примкнуть к себе подобным. Образующиеся таким образом неформальные группы обеспечивают молодому человеку определенный социальный статус. Платой за это, зачастую, выступает отказ от индивидуальности и полное подчинение нормам, ценностям и интересам группы. Эти неформальные группы продуцируют свою субкультуру, отличающуюся от культуры взрослых. Ей свойственны внутреннее единообразие и внешний протест против общепринятых установлений. Благодаря наличию собственной культуры, эти группы маргинальны по отношению к обществу, а потому всегда содержат элементы социальной дезорганизации, потенциально тяготеют к отклоняющемуся от общепризнанных норм поведению. Для детского и подросткового возраста характерно появление такого свойства как эмансипация. Эмансипация — стремление освободиться от руководства, опеки, противопоставить себя старшим по возрасту. В случае психологической оппозиции ко всему «старшему», неблагополучия в семье и (или) невысокого уровня интеллекта «отравление свободой» может осложняться асоциальным поведением. Последнее может включать в себя совершение противоправных действий, злоупотребление психоактивными веществами, бродяжничество и половую распущенность в их различных комбинациях.

Итак, с одной стороны, молодежные субкультуры культивируют протест против общества взрослых, его ценностей и авторитетов, но, с другой стороны, именно они призваны способствовать адаптации молодежи к тому же обществу.

Особенности формирования и разновидности субкультур.
Молодежь, как наиболее продуктивная группа, обладает особым свойством создавать нечто новое. Эта группа населения всегда находится «в авангарде потребления» и поэтому, неудивительно, что процессы трансформации и модернизации влияют на молодежь особенно сильно. Молодые люди, являясь пионерами модерна, всегда первыми попадают под влияние сети Интернет, СМИ и их продукции. Попытки установления новой четкой идеологии взамен старой коммунистической пока не увенчались успехом.  Общество находится в поиске нового образца для подражания. Образы советского времени, такие как образы Зои Космодемьянской, пионера, советского гражданина, уже не отвечают требованиям дня. Молодежь - это наиболее активная, мобильная часть населения и, неудивительно, что она мечется в поисках нового образа. Требования нового времени диктуют иные действия и формирование новых, ранее несуществующих образов.
Преобладающим компонентом в современном обществе стала массовая культура. Рассмотрим некоторые аспекты молодежной субкультуры, а в особенности подростковой. В этом возрасте идет активный процесс формирования собственного мировоззрения и на его становление действует множество факторов: литература, воспитание и главное, общение со сверстниками и старшими. Здесь и появляется проблема. 

 У каждой субкультуры есть своя идеология и не всегда она бывает положительной. Отношение подростков к молодежной субкультуре обуславливается как самой субкультурой, так и социальной атмосферой вокруг подростка, его личностными характеристиками.  Взгляды подростков обычно отличаются от представлений, свойственных миру взрослых. Культивируются особые формы общения, характерные отличия в одежде, прическе. Конечно, все эти внешние проявления и особенности поведения нестабильные  и касаются не всех молодых людей. Однако для некоторых из них принадлежность к субкультуре представляет этап перехода во взрослое состояние.  Субкультуры сильно ориентированы на внешние атрибуты, а установки и ценности в большинстве случаев совпадают с родительскими. Кроме влияния ровесников, поведение молодых людей определяется средствами массовой информации, которые контролируются взрослыми.
Рассмотрим некоторые виды и направления субкультур.

Музыкальные субкультуры. Одной из самых ярких и известных субкультурных общностей являются молодежные движения, связанные с определенными жанрами музыки. Имидж музыкальных субкультур формируется во многом в подражании сценическому имиджу популярных в данной субкультуре исполнителей. 
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Одной из первых музыкально-молодежных субкультур современности были хиппи, молодежное движение пацифистов и поклонников рок-музыки. Многое из их имиджа (в частности, мода на длинные волосы) и мировоззрения перекочевало в другие субкультуры. Связана с хиппи субкультура битников. На Ямайке возникло религиозно-музыкальное движение растафари (растаманы), которое, помимо музыки рэгги и специфического имиджа, обладало определенной идеологией. В частности, среди убеждений растаманов — пацифизм и легализация марихуаны. 

В 1970-80-е вслед за новыми жанрами в рок-музыке сформировались металлисты и панки. Первые культивировали личностную свободу и независимость. Последние же обладали ярко выраженной политической позицией: девизом панк-рока была и остается идеализированная анархия. С появлением готик-рока, в 1980-е появилась готическая субкультура. Характерные ее черты — мрачность, культ меланхолии, эстетика фильмов ужасов и готических романов. 

В Нью-Йорке в конце 70-х, благодаря эмигрантам с Ямайки, появилась хип-хоп культура. Для неё характерны своя музыка (также называемая «хип-хоп»), свой жаргон, своя хип-хоп мода, танцевальные стили (брейк-данс и др.), графическое искусство (граффити) и свой кинематограф. К началу 1990-х гг. хип-хоп стал частью молодёжной культуры во многих странах мира. 

В 90-е годы сильными молодежными субкультурами стали эмо-киды и кибер-панки. Субкультура «эму» одна из самых молодых (большинство ее представителей несовершеннолетние), она пропагандирует яркие чувства и демонстративность поведения. Киберы, как ответвление индастриал-рока, увлечены идеями скорого техногенного апокалипсиса и засилием технократии. 

Хотелось бы подробнее остановиться на субкультуре «хиппи» как на одной из тех, которая значительно повлияла на наш мир. В 40-х — 50-х годах XX века в США среди представителей «бит-поколения» существовал термин хипстеры, обозначавший джазовых музыкантов, а затем и богемную контркультуру, которая формировалась вокруг них. Культура хиппи 60-х развилась из бит-культуры 50-х параллельно развитию рок-н-ролла из джаза. 
Началом движения хиппи можно считать 1965 год в США. Основным принципом субкультуры являлось ненасилие (ахимса). Хиппи носили длинные волосы, слушали рок-н-ролл, употребляли наркотики (главным образом марихуану, но также гашиш и ЛСД), жили в коммунах (самая известная ныне коммуна находилась в Дании — Свободный город Христиания), путешествовали автостопом, увлекались медитацией и восточной мистикой и религиями, главным образом дзэн-буддизмом, индуизмом и даосизмом, многие из них были вегетарианцами. Поскольку хиппи часто вплетали цветы в волосы, раздавали цветы прохожим и вставляли их в оружейные дула полицейских и солдат, а так же использовали лозунг «Flower Power» («сила», или «власть цветов»), их стали называть «детьми цветов». Пик популярности движения пришёлся на 1967 год (так называемое «лето любви»), когда были выпущены неофициальные гимны хиппи — A «San Francisco» (Be Sure To Wear Some Flowers In Your Hair) (автор — Джон Филлипс из The Mamas and the Papas, исполнялась певцом Скоттом МакКензи), «All You Need Is Love» и «She's Leaving Home» The Beatles. Музыкальной проекцией движения стала психоделическая музыка. В 1967 году в Нью-Йорке состоялась премьера психоделического мюзикла «Волосы», участники которого появлялись на сцене обнажёнными: c движением хиппи связана популяризация нудизма. 

В 1970-х годах движение хиппи начало терять популярность. Кроме того, отношение к этому движению резко изменилось в Америке после совершения серии убийств членами коммуны (так называемой Семьёй) Чарлза Мэнсона в конце 1960-х годов и трагедии в Альтамонте на концерте The Rolling Stones. Повзрослев, многие хиппи приняли общественную мораль. Новое поколение бунтарей больше принимало панк-мировоззрение. 

Хиппи показали миру новую ступень духовного развития, обогатили мировую культуру. Для понимания этого достаточно лишь перечислить часть произошедшего в обществе под влиянием движения хиппи: терпимость к расовым различиям; легализация ПАВ во многих странах; влияние на моду; популяризация здоровой пищи, вегетарианства; антивоенное движение (пацифизм); движение за альтернативную службу в армии; экологические движения; свободные путешествия (автостоп), альтермондиализм. Быть хиппи — значит верить в мир, как способ разрешения разногласий между людьми, идеологиями, религиями. Путь к миру лежит через любовь и терпимость. Любить — значит принимать других такими, какие они есть, давать им свободу выражать себя. И уж, конечно, не осуждать их за внешний вид. Это суть философии хиппи.  Для представителей движения «хиппи», в соответствии с их миропониманием, характерно внедрение в костюм этнических элементов: бус, плетеных из бисера браслетов (фенечек) и прочее, а так же использование текстиля окрашенного в технике «тай-дай» или иначе «шибори».  Одним из символов движения хиппи считается старый микроавтобус «Фольксваген», который хиппи традиционно раскрашивали в стиле «Flower Power». На таких микроавтобусах группы хиппи любили ездить по небольшим консервативным американским городкам и шокировать их обитателей разными выходками. 
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Интернет-сообщество и интернет-культуры: с середины 90-х годов 20-го века, с распространением повсеместно интернет технологий, стали расти появляться интерактивные субкультуры. Самой первой можно считать Фидо-сообщество. Нередко Хакеров
относят к субкультуре. 
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Арт-субкультуры: большинство молодежных субкультур не связанных с музыкальными жанрами произошли из увлечений определенным видом искусства или хобби. Например, зародившиеся в середине 20-го века ролевое движение. В нашей стране с ролевым движением связанно Игротехническое общество. Увлечение японской анимацией породило фэндом «аниме», который в итоге перерос в субкультуру отаку или анимешников. Для нее характерно увлечение японской поп-музыкой и косплеем. 

Индустриальные и спортивные субкультуры: в начале 20-го века с романтизацией городского образа жизни и неспособности части молодежи жить вне города возникают индустриальные (городские) субкультуры. Часть индустриальных субкультур вышли из фанатов музыки индастриал, но наибольшее влияние на эти субкультуры оказали компьютерные игры (к примеру, Fallout). 

К спортивным субкультурам можно отнести паркур, а также футбольных фанатов и байкеров. 

Контркультуры: наиболее из старейших контркультур является контркультура преступного мира. Ее появление было вызвано естественным обособлением лиц нарушающих закон (ссылки в отдаленные места, тюремное заключение, «сходки») от основной культуры. В результате этого образовалась очень жесткая субкультура с четкой иерархической лестницей и своими законами. В разных странах эта субкультура имеет свои отличительные особенности. Яркий пример в отличии «сицилийской мафии» США, которая наследовала многие христианские традиции и «советского уголовного мира», который основывался на коммунистических правилах. В России после 90-х годов многие элементы этой субкультуры проникли в массовую культуру: элементы блатного жаргона, блатная песня и татуировки. Часто гопников относят к представителям уголовной субкультуры. Однако сами гопники («хулиганы»), не выделяют себя как особую субкультуру, и данное определение можно считать номинальным. 

Еще один яркий пример контркультуры - радикальная часть субкультуры скинхэдов. Зародившаяся как музыкальная субкультура (Регги,Ска), впоследствии часть субкультуры скинхэдов примкнула к радикальным политическим течениям. Однако не надо путать саму субкультуру, которая в общем аполитична (например традиционные скинхеды проповедуют здоровый образ жизни) и радикальную часть субкультуры (контркультуру), которая связана с неонацистами, антикоммунистами и др. политическими убеждениями.
Исходя из многообразия видов молодежных объединений, можно сделать вывод, что это уникальная возможность для людей определенного возраста в самореализации и  естественный для них способ социализации. По опросам социологов 10 процентов молодых россиян находят понимание только в различных субкультурах
. 
Человек, попавший в субкультуру, становится с ней единым целым. Он принимает все порядки, законы нового общества, у него меняется система ценностей и взгляд на мир. Кто-то меняет субкультуры, как перчатки, только ради их внешних проявлений, эпатажа окружающих, не вникает в суть и философию, которая в большей или меньшей степени есть в каждом неформальном движении. Даже те, кто верен одной своей неформальной организации, зачастую не понимают ее. Чаще всего таким поверхностным бывает именно молодое поколение. Подростки металлисты могут устраивать массовые драки и беспорядки, хулиганить, хамить старшим и считать, что поступают как истинные металлисты. Им отнюдь не понять, что это движение основано в первую очередь из-за самой музыки и особого мироощущения, а не из-за стремления разрушать все вокруг.
Проблемы могут возникнуть в том случае, если еще неокрепшая личность попадает в субкультуры, опасные даже для взрослых. Например, как бы ни были миролюбивы растаманы, их движение несет в себе пропаганду каннабиса, так называемой «травки», вполне вероятно, что, посчитав курение «косячков» обязательным атрибутом субкультуры, молодежь попробует и это. Конопля проповедуется и многими «истинными» хиппи. То же относится и к панкам, если учитывать их нездоровый образ жизни, и ко многим другим музыкальным субкультурам. Субкультура байкеров очень опасна для жизни, не считая постоянных затрат на «железного коня», экстремальные виды спорта тоже опасны…
Всегда находится какая-то отрицательная черта субкультуры, которую может перенять подросток. Опаснее всего религиозные  секты. Например, секта сатанистов. Очень немногие «поступившие» туда, могут вернуться. Она действует словно гипноз на своих последователей. Подросток, следуя правилам культа сатаны начнет приносить животные, если не человеческие, жертвы, участвовать в развратных действах. Это губительно действует как на самого человека, так и на окружающих. К тому же детская психика может не вынести всего увиденного или содеянного.
Таким образом, представленные варианты субкультур наиболее известны на данный момент.
Результаты исследования.
Результаты исследования можно увидеть в диаграммах.         
 Диаграмма №3. «По-вашему мнению молодежные субкультуры – это:»
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Первым вопросом исследования мы попытались выяснить у респондентов,  чем является в их представлении субкультура, были получены следующие ответы: 73 (36%) человек (очный опрос) и 75 (42%) человек (опрос в Интернете) высказывают мнение о том, что это временное увлечение, считают что принадлежность к какой-либо разновидности субкультуры - это стиль жизни современной молодежи 53 (26%) участников очного опроса и 48 (27%)  Интернет- опроса.

37 (19%) респондентов принявших участие в очном опросе и  15 (8%) участников Интернет- опроса считают, что субкультура это некая форма досуга, практически  в равном количестве в общем результате респонденты указали вариант ответа, что представители субкультур -  это группа людей выражающих протест обществу своими взглядами на жизнь -  23 (12%) (очный опрос) и 31 (17%) респондентов, принявших участие в Интернет- опросе. Наименьшее число ответов получил вариант о том, что представители субкультур - это группа людей, нарушающих общественный порядок, так ответили 14 (7%) (в очном опросе) и 11 (6%) (в Интернет- опросе)  (Диаграмма№3). 
Диаграмма №4. «Как в целом Вы относитесь к молодежным субкультурам?»
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Вторым вопросом исследования мы пытались выяснить, как в целом респонденты относятся к молодежным субкультурам. В результате исследования выяснилось, что в большей части респонденты проявляют полное безразличие к данному проявлению молодежных интересов, подобным образом ответили 76 (38%) в очном опросе и 38 (52%) Интернет-опрос. И с небольшой разницей в количестве ответов распределилось негативное и положительное отношение респондентов к молодежным субкультурам. 62 (31%) очно и 24 (33%) Интернет-опрос – указали вариант ответа «положительно», 62 (31%) очно и 11 (15%) Интернет-опрос – «негативно» (Диаграмма №4)
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Диаграмма №5. «В чем, по Вашему мнению, основная причина вступления молодежи в неформальную среду?»

Третий вопрос звучал следующим образом: «В чем, по Вашему мнению, основная причина вступления молодежи в  неформальную среду?» Максимальное число респондентов считают, что это влияние моды, так ответили 67 (34%) в очном опросе и 35 (24%) в Интернет- опросе считают,  что в неформальную среду молодежь объединяют общие нестандартные интересы и взгляды 31 (15%) в очном 
опросе и 42 (28%) респондентов. Видят причиной вступления в неформальную среду желание самореализоваться почти  равное предыдущему варианту ответа число респондентов, а именно 47 (24%) очно и 24 (16%) в Интернет- опросе. Опять же с небольшой разницей в количестве ответов респонденты отмечали вариант «желание выделиться из общей массы и выразить протест против сложившихся устоев и порядков» 24 (12%) очный опрос и 44 (30%) Интернет- опрос. И наименьшее количество ответов было получено на последний вариант ответа на данный вопрос, и в итоге 31 (15%) респондентов в очном опросе и всего 3 (2%) в Интернет - опросе считают что молодежь вступают в неформальные объединения ради любопытства (Диаграмма№5).
Диаграмма №6. «Как Вы считаете, какое влияние неформальные субкультуры        

 оказывают на молодежь?»
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Четвертым вопросом исследования мы попытались выяснить какое, по мнению респондентов, влияние неформальные субкультуры оказывают на молодежь. В итоге выяснилось, что максимальное число участников опроса, а именно 76 (38%) очно и 3 (9%) интернет-опрос считают, что никакого влияния субкультуры не оказывают на молодежь, либо если и влияют, то в незначительной степени. Немногим меньшее количество респондентов – 54 (27%) очно  и 4 (13%) интернет-опрос, высказали мнение о том, что неформальная среда оказывает положительное влияние на формирование системы ценностей молодых людей. Считают, что неформальные субкультуры способствуют развитию личности молодого человека 30 (15%) очно и 10 (31%) интернет-опрос.  В какой-то мере подобное мнение имеет право на существование, учитывая то, в каком именно субкультурном объединении состоит молодой человек. Также  хочется отметить, что в последнее время молодежь отдает

предпочтение спортивным и музыкальным направлениям, что само по себе уже является положительным моментом.   25 (12%) в очном и 11 (34%) респондентов,  принявших участие в интернет-опросе полагают,что приверженность к тем или иным видам субкультур  повышают агрессивность и конфликтность среди молодежи.  Скорее это происходит из-за непонимания, различия во взглядах у молодых людей, состоящих в разных субкультурныхобъединениях и людей придерживающихся традиционных жизненных устоев, консервативно настроенных. Неформальные субкультуры разрушают индивидуальные личностные качества человека по мнению наименьшего числа участников опроса, а именно 15(8%) – очно и 4(13%)- интернет-опрос(Диаграмма№6)
Диаграмма №7. «Есть ли среди ваших друзей представители неформальных молодежных субкультур?»
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Целью пятого вопроса было - выяснить у участников опроса есть ли в их окружении представители неформальных молодежных субкультур. У основного, большего числа опрошенных таких знакомых нет, подобным образом ответили 97(48%)очно и 17(44%) в Интернет -опросе. 79 (40%) очно и 17(44%) участников, принявших участие в Интернет- опросе имеют в кругу своих знакомых и друзей представителей каких-либо молодежных субкультур. 24(12%) очно и 5(12%) участников в Интернет-опросе не имеют информации о том, есть ли среди их друзей люди, относящиеся к какой – либо молодежной субкультуре. (Диаграмма №7)

Диаграмма №8. «Что более точно выражает Ваше отношение                      
к неформальной среде?»
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Шестым вопросом нам хотелось понять, что наиболее точно выражает   
 отношение респондентов к неформальной среде. В результате мы получили               
 ответы: максимальное число  респондентов отметили вариант «равнодушие» - 93(46%) очно и 20(35%) Интернет-опрос, практически наполовину меньше – 53(27%) очно и 11(19%) участников принявших участие в Интернет- опросе указали вариант   «неприязнь». Таким образом, исходя  их этих данных можно с уверенностью сказать, что по большей части неформальные объединения вызывают негативную оценку молодого населения города. Возможно,  такое отношение к субкультурам вызвано неинформированностью, низкой осведомленностью граждан самой сутью  формирования подобных молодежных направлений. У кого-то субкультурные формирования вызывают интерес – 24(12%) очно и 16(27%) в Интернет- опросе, чуть меньшее количество респондентов отметили вариант «одобрение» - 29(15%) очно и 8(14%) Интернет-опрос. Вариант «страх» отметили всего 1(0,5%) очно и 1(2%)в Интернет-опросе (Диаграмма№8)
                                                                                                                        Диаграмма №9. «Нравится ли Вам общаться с представителями субкультур?»
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Достаточно равномерно распределились ответы на седьмой вопрос нашего исследования. Сам вопрос звучал следующим образом: «Нравится ли Вам общаться с представителями субкультур?», большее количество респондентов указали, что стараются с ними не общаться, т.к. им это не
нравится – 75(37%) очно и 7(16%) в Интернет- опросе утверждают,  что им нравится общаться с представителями неформальных субкультур по причине того, что они «классные и яркие» - 42(21%) респондента в очном опросе и 15(36%) в Интернет-опросе. В то же время практически равное число опрошенных говорят о том, что с представителями субкультур сложно общаться, т.к. у них свой мир, подобным образом ответили 48(24%) в очном и 5(12%) в Интернет-опросе. Также  35(18%) очно, 15(36%) респондентов принявших участие в Интернет-опросе ответили, что у них нет таких знакомых, соответственно нет и опыта общения с ними (Диаграмма №9)
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Диаграмма №10. «Являетесь ли Вы представителем какой-либо субкультуры?»
И последним, восьмым вопросом нам хотелось выяснить, какое количество людей относится к той или иной направленности субкультуры, и кто не имеет к ним никакого отношения вообще. К сожалению именно к этому вопросу многие участники опроса подошли с иронией, и об объективной картине говорить не приходится. Нас интересовала информация о субкультурах, в которые вступают молодые люди нашего города, возможно, новые направления субкультур, о которых мы и не подозревали. К сожалению, респонденты не проявили к этому вопросу достаточного интереса, предпочитая отмечать уже  предложенные варианты ответов либо указывать, что не состоят ни в каком субкультурном объединении. Описывать показатели по каждому направлению нет необходимости, наглядно это отражает диаграмма и сводная таблица в приложении (Диаграмма №10).

Стоит отметить, что вариант ответа «геймеры» - наибольший показатель по этому вопросу, не имеющий принадлежности к какой – либо субкультуре.  39 человек указали, что являются геймерами. Рассмотрим это направление более подробно. Геймер — человек, играющий в видеоигры, хотя сначала геймерами называли тех, кто играет только в ролевые или военные игры. Несмотря на то, что термин включает в себя людей, не считающих себя полноправными игроками, ими часто называют тех, кто проводит много времени за играми или интересуется ими. Тем не менее, их увлечение видеоиграми не носит патологического характера, геймеры способны четко отделить игровую реальность от действительности. В современном обществе существует множество стереотипов, связанных с образом геймера. Один из таких стереотипов заключается в том, что геймеры - это люди, испытывающие нездоровую патологическую тягу к видеоиграм, которая влечет за собой некоторое смещение восприятия реальности. То есть, выражаясь простым языком, геймеров считают «фанатиками» видеоигр, для которых весь смысл жизни заключен в игровой реальности. 

В любом обществе существуют люди, предпочитающие уходить от своих проблем. Тех, кто в качестве такого способа выбирает алкоголь - мы называем алкоголиками, наркотики - наркоманами, работу - трудоголиками, Интернет - интернет-зависимыми,  видеоигры - кибераддиктами.
Зависимость от видеоигр может иметь для человека психические, физические и социальные последствия. Вследствие кибераддикции могут не только появляться проблемы с учёбой и работой, но и разрушаться родственные и дружеские связи, что приводит к социальной дезадаптации личности. В некоторых случаях зависимость от видеоигр может даже приводить к суицидальным мыслям и попыткам. Тем не менее, по данным различных исследований, причина зависимости кроется не в видеоиграх, а в самих людях, видеоигры выступают лишь легким и доступным средством убежать от будничных проблем в реальности. Т.е. человек живет как бы «понарошечной» жизнью. Можно предположить, что поголовное увлечение компьюторными  играми  - это знак бесцельности и безнадежности эпохи, знак того, что  «наша жизнь – игра».  

Исследования показывают, что для того чтобы стать зависимым, человек должен обладать определенными личностными чертами, которые в совокупности формируют зависимую личность. Если же человек общителен, уверен в себе, имеет сильную волю – с малой вероятностью он станет зависимым, даже если у него начнутся проблемы в семье, на работе или в школе; для него игры – это лишь один из способов проведения своего свободного времени.

Термин «геймер» также включает в себя несколько подгрупп. Типы игроков:

Простые игроки. Простые игроки (жарг. казуалы, англ. casual gamers) — люди с ограниченным интересом к играм. Они, как правило, играют в несложные игры и не тратят на них много времени. Жанр предпочитаемых игр у таких игроков часто меняется, и они редко приобретают какие-либо специальные игровые консоли для удовлетворения своих потребностей. Демографически количество простых игроков существенно отличается от игроков в традиционные игры, так как в число простых игроков часто входят люди старшего возраста и женщины.

· Хардкор-геймеры. Хардкор-геймеры (жарг. хардкорщики, англ. hardcore gamers) — игроки, обычно избегающие простых игр, рассчитанных на казуальных игроков. Соревновательность - одна из определяющих характеристик хардкорщиков. Многие хардкорные геймеры принимают участие в турнирах по сетевым FPS, в частности Quake. Прочие хардкорщики не откажут себе сыграть в любые игры со сложным геймплеем ради азарта и испытания, требующие длительного времени на совершенствование прохождения.

· Прогеймеры. Прогеймеры (англ. Pro-gamers) — профессиональные игроки, играющие за деньги. Основным заработком прогеймера являются призовые и зарплаты за игру на соревнованиях по киберспорту. В то время как прогеймер финансово зависим от игр, проведение времени за ними не считается «свободным» и может приносить меньше удовольствия игроку, так как игры для него становятся работой. 

· Нубы. Нубы (англ. newbies) — сленговое название новичков в определённой игре или же в играх в целом. Также существуют 2 производных термина: «новичок» (англ. newb) — начинающий игрок, но готовый учиться и «нуб» (англ. noob) — унизительное прозвание неопытного пользователя видеоигр (альтернативное написание на языке Leet — «n00b»).

· Ретрогеймеры. Ретрогеймер (англ. Retrogamer) — игрок, предпочитающий играть в старые компьютерные, консольные или аркадные игры. Термин «ретрогеймер» наиболее распространён в Соединённом Королевстве и Европе, в то время как термины «классик геймер» (англ. classic gamer) и «олдскул геймер» (англ. old-school gamer) более распространены в Соединённых Штатах. Ретрогеймеры играют либо на оригинальном оборудовании, либо на современном оборудовании с различными эмуляторами, портами и сборками. Некоторые ретрогеймеры занимаются восстановлением старых игр, в частности аркадных автоматов.

· Девушки-геймеры.   Девушка-геймер, как следует из названия — это любая женщина, играющая в видеоигры. По данным исследования, проведённым Entertainment Software Association в 2009 году, 40 % игроков — женщины; девушки старше 18-ти лет в настоящее время составляют 34 % от бщего количества игроков. Кроме того, доля женщин, играющих в онлайн-игры, возросла до 43 %, поднявшись на 4%, начиная с 2004 года. Те же исследования показали, что 48% покупателей игр составляют женщины.

А вот какую классификацию геймеров предлагает участник одного из форумов, в ироничной форме, но вполне показательно.
Характеристики продвинутого геймера:

* «Настоящий геймер» с удовольствием тратит деньги на покупку одной-двух новых игр в месяц.

* В его жизни периодически случаются ночи, которые он проводит за игрой на компьютере или приставке.

* Посреди рабочего дня «настоящего геймера» могут посетить приятные мысли о лежащей дома игровой новинке.

* Однако «настоящий геймер» не стремится следить за всеми событиями, происходящими в игровой индустрии.

Характеристики геймера-общественника:

* Большинство его друзей — тоже геймеры.

* Напряжение в отношениях с другими он может снять с помощью видеоигр.

* «Геймер-общественник» играет не только в видеоигры, но и в карты, домино, лото, шашки, настольные игры…

Характеристики увлечённого геймера:

* Человек может не пойти в университет, школу или сказаться больным и не пойти на работу — и всё это ради того, чтобы «допройти» новую игру.

* Большая часть файлов на его жёстком диске относится к играм.

* Затраты на покупку игр, новых видеокарт, джойстиков, геймпадов… превышают затраты на еду, одежду и прочие развлечения вместе взятые.

Характеристики хардкорщика:

* Путает своё имя и фамилию с киберспортивн ым прозвищем или игровым ником, называясь то так, то так;

* Подчёркивает в календаре даты всех мало-мальски значимых кибер-соревнований, и сетевых вечеринок;

* Может не прийти на встречу или на свидание, поскольку срочно уехал на чемпионат области по Unreal Tournament.

В целом исследование вызвало большой резонанс в Интернет-опросе в группе ВКонтакте, что может свидетельствовать о большой заинтересованности молодежи по этой теме.
Выводы по соцопросу:
1. Большинство опрошенных имеет представление о  молодежных субкультурах, но относится к ним безразлично, вероятно не воспринимая серьезно увлечения молодежи.
2. Небольшая часть опрошенных подтвердили свое участие в различных группах субкультуры, что может свидетельствовать об их пассивности или несформированности взглядов или затруднение в выборе;
Таким образом, молодежная субкультура, как культурное явление благотворно влияет на молодежь, давая возможность для самовыражения, проявления креативности мышления и формирования  определенных коммуникативных навыков. Создавая свою культурную среду, молодые люди ломают устаревшие стереотипы мышления и обогащают самих себя и окружающий мир новыми идеями. Но, рассматривая их, как социальное явление, можно сказать, что субкультура -  есть стилизованное зеркало взрослого мира вещей, отношений и ценностей. Рассчитывать на эффективную культурную самореализацию молодого поколения без помощи взрослого общества не приходится, тем более что и культурный уровень населения России постоянно снижается. Некоторые из видов молодежных субкультур, которые были нами исследованы и представлены выше, зачастую, являются благодатной социокультурной средой для манипулирования молодежью.
Игнорирование многих социальных вопросов, ошибки в выборе средств, методов, целей развития и воспитания молодого поколения, внезапно образовавшийся вакуум ценностей, неясность жизненных перспектив, деформация привычных ранее условий и образа жизни являются основными факторами, которые приводят к отчуждению молодых людей от реальных социальных процессов в обществе и уводят их в мир криминала. Поэтому, для предотвращения этого падения государство должно очень тонко и мудро вести молодежную политику, стараясь минимизировать  те негативные факторы, которые деформируют психику молодежи и активизировать все то хорошее, что так привлекает юношей и девушек в субкультурах. При этом необходимо налаживать диалог с молодежью, стараясь обойтись без директивных методов и жесткого и мелочного регламентирования действий молодежи.
Сегодня в мире сложилась ситуация, когда существуют как бы два полюса культуры: на одном массовая, коммерческая, на другом – «высокая», интеллектуальная между ними существует как внешние, так и внутренние связи. Влияние обоих на молодежь очевидно. Кроме того, в сфере массовой культуры активно используются потенциалы социологии, менеджмента, психологии, политологии. Скажем так: массовая культура уникальна как искусство манипуляции элементарными «дочеловеческими» реакциями и импульсами («драйвами») масс молодежи с использованием новейших достижений техники. 

 Дети понемногу и незаметно вырастают. Раньше, дома и в начальной школе, они слушали родителей, учителей которые были для них опорой, и «окном» в мир. Лет с десяти ребенок переходит в ту особую социальную и возрастную группу, которую называют подростки, тинэйджеры, молодежь, - среду, важную для формирования человека и трудную для родителей и учителей в педагогическом и социально-психологическом плане. Подростки начинают более активно осваивать мир вне семьи и школы. Главным становится свободное общение и совместная деятельность со сверстниками и более старшими людьми вне привычных семейных, школьных ограничений и правил. И это, с одной стороны, хорошо, так как является мощным фактором развития, адаптации к окружающей социальной действительности. 

 Подростка отличает от большинства взрослых неразвитое, слабое чувство ответственности за свое поведение, за соблюдение различных норм, закона, за выполнение работы, в отношениях с людьми. Ученые считают, что подростковый период кончается тогда, когда человек получил образование и работу, создал семью. Теперь он должен быть взрослым, то есть нести ответственность за свое поведение в разных социальных ситуациях. 

 Подростки во все времена составляли особую социально-демографическую группу, но в наше время сложилась специфическая подростковая культура, которая наряду с другими социальными факторами, играет большую роль в развитии школьника. Молодежная субкультура – система ценностей и норм поведения, вкусов, форм общения, отличная от культуры взрослых и характеризующая жизнь подростков, молодежи примерно от 10 до 20 лет. Субкультура молодежи получила заметное развитие в 20в. В силу ряда причин: продление сроков обучения, вынужденная незанятость трудом, акселерация. Субкультура молодежи, являясь одним из институтов, факторов социализации школьников, играет противоречивую роль и оказывает неоднозначное влияние на подростков. С одной стороны, она отчуждает, отделяет молодежь от общей культуры общества, с другой – способствует освоению ценностей, норм, социальных ролей. 

 Проблема в том, что ценности и интересы молодежи ограниченны в основном сферой досуга: модой, музыкой, развлекательными мероприятиями, часто малосодержательным общением. Молодежная субкультура носит развлекательный и потребительский характер, а не познавательный, созидательный и творческий. В России, как и во всем мире, она ориентируется на западные ценности: американский образ жизни в его облегченном варианте, массовую культуру, а не на ценности национальной культуры. Эстетические вкусы и предпочтения школьников часто довольно примитивны и формируются главным образом средствами телевидения, музыкой. Эти вкусы и ценности поддерживаются периодической печатью, современным массовым искусством, оказывающим деморализирующее и дегуманизирующее воздействие. Культуру молодежи отличает и наличие молодежного языка (сленга), который тоже играет неоднозначную роль в воспитании подростков, создает барьер между ними и взрослыми.
Вывод: тема субкультур - это одна из интереснейших тем. Она обширна и многогранна. Она жизненна и наблюдается каждый день. Субкультуры не стоят на месте, они развиваются и изменяются. Они все шире охватывают человечество, и утверждение, что каждый человек хоть «немного» принадлежит к какой-либо субкультуре, уже не кажется такой абсурдной, как, скажем, 100 лет назад. Субкультуры приносят в нашу жизнь новые идеи и ценности, и можно считать, что это без преувеличения один из движущих факторов культуры.
	Приложение № 1.

Сводная таблица результатов исследования

	О себе:
	очный опрос
	Интернет-опрос

	Пол
	Мужской
	93 (46%)
	392 (43%)

	
	Женский
	107(54%)
	526 (57%)

	Возраст
	14-18л 
	94 (47%)
	439 (48%)

	
	19-24л 
	68 (34%)
	479 (52%)

	
	25-30л
	38 (19%)
	

	
	Не указали возраст 
	-
	-

	1.По-вашему мнению молодежные субкультуры - это:
	форма досуга
	37 (19%)
	15 (8%)

	
	временное увлечение
	73 (36%)
	75 (42%)

	
	стиль жизни современной молодежи
	53 (26%)
	48 (27%)

	
	группа людей, нарушающих общественный порядок
	14 (7%)
	11 (6%)

	
	группа людей, выражающая протест обществу своими взглядами на жизнь
	23 (12%)
	31 (17%)

	2.Как в целом Вы относитесь к молодежным субкультурам?
	положительно
	62 (31%)
	24 (33%)

	
	негативно
	62 (31%)
	11 (15%)

	
	безразлично
	76 (38%)
	38 52%)

	3. В чем, по Вашему мнению, основная причина вступления молодежи в  неформальную среду?
	желание выделиться из общей массы и выразить свой протест против сложившихся устоев и порядков
	24 (12%)
	44 (30%)

	
	общие нестандартные интересы и взгляды
	31 (15%)
	42 (28%)

	
	желание самореализоваться
	47 (24%)
	24 (16%)

	
	ради любопытства
	31 (15%)
	3 (2%)

	
	влияние моды
	67 (34%)
	35 (24%)

	4. Как вы считаете, какое влияние неформальные субкультуры оказывают на     молодежь?
	способствуют развитию личности молодого человека
	30 (15%)
	10 (31%)

	
	положительно влияют на формирование системы ценностей
	54 (27%)
	4 (13%)

	
	не оказывают влияние, или очень мало влияют
	76 (38%)
	3 (9%) 

	
	разрушают индивидуальные личностные качества человека
	15 (8%)
	4 (13%) 

	
	повышают агрессивность и конфликтность среди молодежи
	25 (12%)
	11 (34%)

	5. Есть ли среди ваших друзей представители неформальных молодежных субкультур?
	Да
	79 (40%)
	17 (44%) 

	
	Нет
	97 (48%)
	17 (44%) 

	
	Не знаю
	24 (12%)
	5 (12%) 

	6. Что более точно выражает Ваше отношение к неформальной среде?


	страх
	1 (0,5%)
	1 (2%) 

	
	неприязнь
	53 (27%)
	11 (19%) 

	
	равнодушие
	93 (46%)
	20 (35%) 

	
	одобрение
	29 (15%)
	8 (14%) 

	
	Интерес
	24 (12%)
	16 (27%) 

	
	Другое (указать)
	-
	2 (3%) 

	7. Нравится ли Вам общаться с представителями субкультур?
	Да, они классные и яркие
	42 (21%)
	15 (36%) 

	
	 с ними сложно общаться, у них свой мир
	48 (24%)
	5 (12%) 

	
	 у меня нет таких знакомых
	35 (18%)
	15 (36%) 

	
	нет, я стараюсь с ними не общаться
	75 (37%)
	7 (16%) 

	8.Являетесь ли Вы представителем какой-либо субкультуры? 


	рокеры
	4 (2%)
	11 (16%)  

	
	 металлисты
	1 (0,5%)
	5 (7%) 

	
	панки
	2 (1%)
	4 (6%) 

	
	готы
	-
	4 (6%) 

	
	ролевики
	-
	5 (7%) 

	
	альтернативщики
	2 (1%)
	- 

	
	аниме
	2 (1%)
	8 (11%) 

	
	футбольные фанаты
	3 (2%)
	15 (21%) 

	
	скинхеды
	1 (0,5%)
	6 (9%) 

	
	эмо
	3 (2%)
	7 (10%) 

	
	паркур
	1 (0,5%)
	5 (7%) 

	
	роллеры
	1 (0,5%)
	9 (3%) 

	
	байкеры
	2 (1%)
	8 (3%) 

	
	бордеры (сноу и скейт)
	7 (4%)
	5 (2%) 

	
	хиппи
	1 (0,5%)
	14 (5%) 

	
	рэперы
	1 (0,5%)
	15 (5%) 

	
	фрики
	-
	11 (4%) 

	
	стрейт-эйджеры
	3 (2%)
	-

	
	хакеры
	-
	5 (2%) 

	
	геймеры
	2 (1%)
	37 (13%) 

	
	никакой
	125(63%)
	153 (55%) 

	
	в смешении нескольких субкультур (укажите каких) 
	-
	19 (7%) 

	 Контакты:

	Укажите Ваш e-mail (необходим для рассылки приглашений на городские мероприятия для молодежи)
	Приложение № 2


Приложение №2

Принт-скрин Интернет-опроса Вконтакте.
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� http://nsportal.ru/ap/drugoe/library/molodezhnaya-subkultura-svoboda-ili-vsedozvolennost


� http://ru.wikipedia.org/wiki/%C3%E5%E9%EC%E5%F0


� http://narutomanocha.beon.ru/5217-481-harakteristiki-prodvinutogo-geimera.zhtml





